
			Unity 3.2.17u 版本说明

3.2.17u更新说明：
1. unity 3.2.17u对原生 3.2.17a，3.2.17i版本进行了封装。
2. 手Q V2加绑群新增areaId字段，可以传自定义的areaId
	// 接口声明
/**
*
*创建并绑定手q群
*GameGuild：
* guildId：公会id（必填）
* guildName:公会名称（必填）
* zoneId:区服ID（必填）
* roleId:角色ID（必填）
* partition：小区区服ID，可不填（选填）
* userZoneId：用户的区服ID，会长可能转让给非本区分的人，所以公会区服不一定是用户区服。（选填）
* userLabel：修改群名片，不填为不修改群名片，规则"【YYYY】zzzz" YYYY指用户的游戏数据，zzzz指用户游戏内的昵称（选填）
* nickName：用户昵称（选填）
* type："0"公会，"1"队伍，"2"赛事（选填）
* areaId:游戏大区ID，”1"qq,"2"微信，可自定义
*/
public void WGCreateQQGroupV2(GameGuild gameGuild);

// 示例代码
GameGuild gameGuild = new GameGuild();
gameGuild.guildId = "100703379";
gameGuild.guildName = "msdk";
gameGuild.zoneId = "100";
gameGuild.roleId = "静静";
gameGuild.partition = "10";
gameGuild.areaId = "123";
WGPlatform.Instance.WGCreateQQGroupV2(gameGuild);






3. 新增手Q Ark 分享功能
	// 接口声明
/**  分享ARK到QQ
*
* 分享时调用
* @param scene QQScene_QZone:空间，默认弹框 QQScene_Session:好友
* @param title 标题
* @param desc 内容
* @param url  内容的跳转url，填游戏对应游戏中心详情页
* @param imgUrl 图片url
* @param jsonString ARK分享jsonString（此处由业务侧与手q ARK开发时约定如何配置，msdk仅透传）
* @return void
*/
void WGSendToQQWithArk(eQQScene scene, string title, string desc, string url, string imgUrl, string jsonString);


// 示例代码
String url = "http://gamecenter.qq.com/gcjump?appid=100703379&pf=invite&from=iphoneqq&plat=qq&originuin=111&ADTAG=gameobj.msg_invite";
String imgUrl = "http://q.qlogo.cn/qqapp/100703379/C1BF66286792F24E166C9A5D27CFB519/100";
String jsonString = "{\"app\":\"com.tencent.gamecenter.gameshare\",\"view\":\"noDataView\",\"desc\":\"模板描述\",\"prompt\":\"消息提示语\",\"ver\":\"0.0.0.1\",\"config\":{\"type\":\"normal\"},\"meta\":{\"shareData\":{\"appid\":\"1104466820\",\"type\":\"image\",\"url\":\"http%3a%2f%2fimgcache.qq.com%2fclub%2fmars%2fimg_upload%2fgc843_wzgame.png\",\"width\":601,\"height\":330,\"buttons\":[{\"text\":\"TA的战绩\",\"url\":\"http%3a%2f%2fcdn.vip.qq.com\"}]}}}";
            WGPlatform.Instance.WGSendToQQWithArk(eQQScene.QQScene_Session, title, desc, url, imgUrl, jsonString);






4. unity配置面板添加v2签名包开关[image: ]
































5.在3.2.17版本中，不再提供msdkhttpdns_20161018.jar，让游戏自行选择httpdns接入。与之对应，在AndroidManifest.xml中，msdkhttpdns_20161018.jar对应的广播也需要删除。

	 <!-- 游戏DNS接收网络切换广播（不用可以删除） -->
        <receiver
            android:name="com.tencent.msdk.dns.HttpDnsCache$ConnectivityChangeReceiver"
            android:label="NetworkConnection" >
            <intent-filter>
                <action android:name="android.net.conn.CONNECTIVITY_CHANGE" />
            </intent-filter>
        </receiver>
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